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Abstrak

Website yang ada saat ini umumnya dibangun menggartag — tagdalam HTML 4.1,
dimana HTML 4.1 belum mendukung tampilamdio danvideq tetapiaudio danvideodapat
dilihat dan didengar dengan adanya aplikasi tambaesuai dengan keperluan. HTML 5
dikembangkan W3C yang telah mendukumgdio dan video pada website tanpa harus
tergantung pada aplikasi tambahan.

Pada penulisan ini, penulis mengimplementasikanbpéajaran sistem operasindows? di
dalam website yang akan dibangun, dan penulis mewdggn metodologivaterfall, yang
dimulai dengan tahap pendefinisian kebutuhan, sisakebutuhan, perancangan sistem,
pengkodean website, dan pengujian. Pada pengkodedosite, penulis menggunakan
actionscriptuntuk merancang konten dari website yang akamdiloa

Dari hasil rancang bangun website pembelajarardingrapkan dapat membantu masyarakat
untuk mengenal dan mengoperasikan sistem openasiows 7 secara mendasar dengan
mudah.
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1. Pendahuluan

Internet menjadi sesuatu hal yang sangat umum imagyarakat, baik untuk bidang
pendidikan, pemerintahan, maupun untuk bisnis.riietemerupakan media pembantu baik
dalam hal belajar, memperoleh informasi-informaaitpng, dan lain-lain [10]. Tidak hanya
itu, internet merupakan sarana yang digunakan untllkukan proses jual beli.

Internet secara umum dikaitkan dengan halaman web sering disebut website.
Website adalah kumpulan dari halaman-halaman sitaeg biasanya terangkum dalam
sebuah domain atau subdomain, yang tempatnya béradéamwWorld Wide WelfWWW di
Internet [12]. Sebuah halaman web adalah dokumeg gdulis dalam format HTML (Hyper
Text Markup Language), yang hampir selalu bisa siakmelalui HTTP. Semua publikasi
dari website dapat membentuk sebuah jaringan irdsriyang sangat besar. Website yang
ditampilkan merupakan website yang umumnya dibargngan HTML 4.1, dan dirancang
dengan menggunakan tag-tag dalam HTML 4.1, dimatand hal ini untuk menampilkan
sebuahvideo danaudio belum mendukung, tetapideo danaudio tersebut dapat dilihat dan
didengar dengan aplikasi tambahan yang diinstgikesidiperlukan. Oleh karena itu, W3C
mengembangkan HTML 5, dimana dalam HTML 5 telah dodming untuk mendengaudio
dan melihavideoyang terdapat dengan website tanpa harus menggugitikasi tambahan

2],

Berdasarkan latar belakang di atas, penulis akaamoang sebuah website pembelajaran
yang dibangun dengan HTML 5 dengan sistem opevasdows 7 sebagai media
implementasi HTML 5. Website yang akan dibangunisbesudio dan video dengan



menggunakan HTML 5, dimana melalui website terselian memberikan teori, kuis, dan
demo/simulasi, kepada pengguna sehingga penggyuaa khengerti sistem operasindows
7.

Adapun tujuan dari penulisan ini adalah untuk mesgkan sebuah website
pembelajaran dengan menggunakan HTML 5 dan mengegkléia konten pembelajaran yang
berkaitan dengan sistem operasindows 7 sebagai prototipe untuk menguji dan
mengimplementasikan HTML 5. Dan manfaatnya dihaaapttapat memberikan kemudahan
bagi pengguna, dimana tidak hanya pembelajaraartgnéistem operasvindows 7tetapi
juga dapat menarik masyarakat untuk menggunakanlHI.M

Pada penulisan ini dibatasi ruang lingkupnya yawmbsite akan memuat modul
pembelajaran dengan mensimulasikan dan memberik@naksi secara interaktif kepada
pengguna. Pembelajaran mengenai sistem operaslows 7 dibatasi pada pengenalan
control paneldengan fokus keegional settinguser accountdisplay control danaudia serta
pembuatan kuis seputeontrol panel

2. Kajian Pustaka
2.1 Internet

Internet merupakan jaringan komputer luas dan begang mendunia yang
menghubungkan pemakai komputer dari suatu neganadera lain di seluruh dunia, dimana
di dalamnya terdapat berbagai sumber daya inforei@simulai yang statis sehingga yang
dinamis dan interaktif [10].

Manfaat Internet sebagai salah satu media terbdisdunia bisa digunakan sebagai
pendorong majunya pendidikan di Indonesia pada udny®. Teknologi Internet hadir
sebagai media/sarana yang multifungsi. Komunikasahai Internet dapat dilakukan secara
interpesonal misalnya-mail dan chatting atau secara massal. Dengan adanya aplikasi
teleconferencelnternet juga dapat hadir secara real temelio visualseperti pada metode
konvensional. Internet sebagai media pendidikan ppamenghadapkan karakteristik yang
khas, yaitu sebagai media interpersonal dan m&&saifat interaktif, dan memungkinkan
komunikasi secara sinkron maupun asinkron [12].i Dal tersebut dapat dikatakan bahwa
Internet bukanlah pengganti sistem pendidikan. Keha Internet lebih bersifat suplementer
dan pelengkap. Metode konvensional tetap diperlukemya saja dapat dimodifikasi ke
bentuk lain.

2.2 Web

Website merupakan kumpulan file atau dokumen yamgimipan dalam suatu server
(Komputer khusus yang selalu terhubung denganneter Setiap file mempunyai alamat
masing-masing yang dinamakaimiform Resource Locato®JRL). World Wide Weladalah
suatu ruang informasi di mana sumber-sumber dayag yberguna diidentifikasi oleh
pengenal global yang disebuniform Resource ldentifie(URI). World Wide Welsering
dianggap sama dengan Internet secara keselurulzawipun sebenarny&/orld Wide Web
hanyalah bagian darinya [2].

Saat ini, penggunaan website sudah menjadi segaatisangat sering dilakukan. Dari
mulai untuk saling berkirim surat, mencari informderinteraksi, hingga melakukan bisnis-
bisnis atau menerapkan strategi marketing suatuspbhaan. Ini sudah menunjukkan fungsi
Internet yang menuju tanpa batas. Menurut isi gabuah halaman website, Website dapat
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dibagi ke dalam dua jenis, yaitu website yang berstatis dan website yang bersifat dinamis
[13]. Web statis adalah web yang mengandung inferriersifat tetap (statis). Website ini
jika diibaratkan seperti pamflet atau brosur. Wibstatis biasanya dibangun menggunakan
file jenis HTML yang notabene tidak perlu memakatabase sebagai media penyimpanan
untuk isi web. Isi dari web statis biasanya jardigbah atau di-update. Web dinamis adalah
web yang mengandung informasi yang dinamis (béruiteh). Jenis file yang biasanya
digunakan web dinamis adalah PHRyva Server PageColdFussiondan file lain yang
memerlukan pemrograman handal untuk pembuatan elagaplikasiannya. Jika dilihat dari
jenis pemrograman yang dipakai, web dinamis terkadalam jenis Server Side
Programming Web dinamis dapat diubah dan di-update sesuagkein pemilik. Karena
dalam web dinamis selalu ada program yang berjdiaisi server sehingga membuat web
dapat berubah dalam rentang waktu yang diinginRan [

23 HTML 5

HTML (HyperText Markup Languayenerupakan suatu bahasa markup yang digunakan
untuk membuat sebuah halaman web, menampilkan deartiaformasi di dalam sebuah
penjelajah web internet dan formatingpertextsederhana yang ditulis kedalam berkas format
ASCII agar dapat menghasilkan tampilan wujud yaarintegrasi. HTML 5 adalah standar
berikutnya diusulkan untuk HTML 4.01, XHTML 1.0 d&0OM Level 2 HTML. Tujuannya
adalah untuk mengurangi kebutuhan untuk kepemilikdng-in-based rich internet
application(RIA) teknologi seperthdobe FlastdanMicrosoft Silverlighti14].

HTML5 memperkenalkan sejumlah baru elemen dan wdtrigang mencerminkan
penggunaan modern khas pada situs web . Beberapmelaka adalah semantik pengganti
untuk keperluan umum blok generik dig=) dan inline (sparr) elemen, misalnya
<nav>(blok navigasi website) danfeoter>(biasanya mengacu pada bagian bawah halaman
web atau pada baris terakhir kode html). unsur+utgn menyediakan fungsionalitas baru
melalui antarmuka standar, sepedudio> dan widec> elemen.

2.4 Pembelajaran

Pembelajaran adalah proses interaksi peserta datigan pendidik dan sumber belajar
pada suatu lingkungan belajar. Pembelajaran meampakntuan yang diberikan pendidik
agar dapat terjadi proses pemerolehan ilmu danegtehgan, penguasaan kemahiran dan
tabiat, serta pembentukan sikap dan kepercayaangeesdrta didik [11].

Online Learningadalah model proses pembelajaran dimana pengamndnemberikan
teori atau konsep materi kepada pelajar tidak tagrtanuka secara langsung, melainkan
proses pembelajarannya dilakukan di dalam lingknrigerbasis online seperti internet [5].
Online Learningterdiri dari 3 (tiga) kondisi yakni pembelajaragcara mandiri, interaksi
asinkronousdan pembelajaran secaiakronous Pada pembelajaran secara mandiri, pelajar
harus menyesuaikan jadwal belajarnya sendiri, setigpat melihat kembali materi kapanpun
dan dimanapun, serta pelajar harus dapat memotigasiya sendiri. Pada interaksi
asinkronous pelajar dan pengajar dapat melakukan interakda pgaktu dan tempat yang
berbeda. Pada pembelajaran sesarkronous pelajar dan pengajar dapat berinteraksi secara
langsung melalui medianline [6]. Pengajar akan memberikan materi-materi peajen
yang berupa teori atau konsep yang telah dipakietnsi&ian rupa dalam format online, tugas-
tugas seperti kuis maupun tugas proyek secaliae, serta diskusi-diskusi mengenai materi
dan tugas yang sedang diberikan dapat dilakukaat [Esum diskusi melalui medanline
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E-learning merupakan dasar dan konsekuensi logis dari perkegam teknologi
informasi dan komunikasi. Denganlearning peserta ajar (learner atau murid) tidak perlu
duduk dengan manis di ruang kelas untuk menyim#a&psecapan dari seorang guru secara
langsung E-learningjuga dapat mempersingkat jadwal target waktu péagdvan, dan tentu
saja menghemat biaya yang harus dikeluarkan olbhakeprogram studi atau program
pendidikan [9].

E-Learning merupakan salah satu tool yang mengimplementasikaadel proses
pembelajararOnline Learning Padae-Learning proses pengajaran dan pembelajarannya
dilakukan secara elektronik, yakni dapat melalteinet maupun intranet, melalui sejumlah
media penyimpanan seperti CD, DVD, atau yang s&jgai dalam bentuliudio danvideo
seperti MP3g-Mail, Blog, Wiki, Chatting simulasi, permainan (games), dan sebagainya [8].
Melalui e-Learning proses pembelajaran dapat dilakukan oleh petgeara mandiri, dan
interaksi dua arah antara pelajar dengan pengajaraamtar sesama pelajar. Interaksi dua arah
dalame-Learningdapat dilakukan melalui komunikasi secamkronousdan asinkronous
Komunikasi secarasinkronous dapat berupa fasilitaghatting audio-video conference
streaming videpdan test/kuignline sedangkan komunikasi secasankronousdapat berupa
e-Mail, forum diskusiweb buletin board7]. Materi-materi pembelajaran telah dipaket dala
format online tertentu yang dapat di-unduh yang kemudian dapekstrak kembali untuk
dapat dipelajari oleh pelajar.

3. Metode Pendlitian

Dalam menyelesaikan penulisan ini, penulis menggamanetodologivaterfall, dimana
tahapan-tahapan yang dilakukan dimulai dengan figa=s dan analisis kebutuhan sistem,
membuat desain sistem, mengimplementasikan sistema, perawatan dan perbaikan [1].

Pada investigasi dan analisis kebutuhan sisterakudbn analisis terhadap perspektif
produk yakni sistem yang dirancang adalah sistemg yeerdiri sendiri, yang tidak terhubung
dengan sistem-sistem lain. Kemudian analisis karaliser yang terbagi menjadi pihak
internal dan eksternal, kemudian dilanjutkan aislikebutuhan fungsional dan non
fungsional.

Pada desain dan implementasi sistem, dilakukampangan interface atau tampilan web
yang menarik dan mampu mensimulasikan modul penabafa tentang sistem operasi
windows 7 khususnya pengenalarontrol paneldengan fokus keegional setting user
account display contro] danaudia Kemudian dilanjutkan membangun websitenya dengan
menggunakan HTML 5. Untuk modul demo/simulasi ddpandengan menggunakawaobe
Flash CS3

Pada perawatan dan perbaikan, dilakukan pengugdmadap website pembelajaran
tersebut dengan cara pemberian kuesioner kepadpebgmngguna sistem operasi untuk
menanyakan apakah website tersebut memberikan atdeafpada pengguna.

4, Hasl dan Pembahasan

Modul pembelajaran di dalam website pembelajaratersi operasivindows 7yang
dirancang memiliki videdutorial dan modul demo/simulasi yakni tentang instalésidows
7, display settinguser account settingegion and language settingansound setting

Pada saat pengguna mengakses website pembelajstam soperasiwindows 7
pengguna akan disajikan dengan fungsi dari welbsiteebut pada tampilan halaman utama
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website. Terdapat beberapa link menu pada halartsanauyakni linkTutorial yang akan
mengarahkan pengguna ke halaman video tutorigdk, Memo yang akan mengarahkan
pengguna ke halaman demo/simulasi sehingga pengigyrz melakukan uji coba sederhana
terhadap sistem operasi windows 7, l[Qliz yang akan mengarahkan pengguna ke halaman
kuis sehingga pengguna dapat melakukan mengujiegt@mgan pengguna seputar sistem
operasi windows dengan menjawab sejumlah pertanydam link Hubungi Kami yang

memberikan fasilitas kepada pengguna untuk mengnmsaran dan kritikan kepada
pembuat website.

Demo | Quiz | HubungiKemi

Selamat Datang di Pembelajaran Windows 7

Gambar 1. Tampilan Halaman Utama

Untuk dapat mengakses dan melihat video tutorialggenaanwindows 7 pengguna
dapat mengaksesnya melalui link menu Tutorial delaman utama website. Di dalam
tampilan video tutorial, pengguna akan disajikangd@ beberapa pilihan video mengenai
sistem operasvindows 7yakni video tutorial mengenai instalagindows 7 display setting
user account settingegion and language settindansound settinggang dapat diputar secara
langsung dari website tanpa harus menggunakareapté&kmbahan.

seranda | Tutorial | pemo | aquiz | Mubungi Kami

Tutorial Windows 7

Gambar 2. Tampilan Halaman Tutorial
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Bagi pengguna yang ingin mencoba menggunakan sigpemaswindows 7tanpa harus
menginstall secara langsung sistem operasinya, go@ag dapat mengakses halaman
demo/simulasi melalui link menu Demo dari halamalama website. Pada halaman
demo/simulasi akan ditampilkan sebuah virtual maetsiederhana sehingga pengguna akan
disajikan modul-modul simulasi latihan yang akan mbeat pengguna seakan-akan
merasakan sedang mengoperasikan sistem operadows 7 Pada halaman demo/simulasi
ini terdapat beberapa pilihan modul simulasi latiyang disesuaikan dengan pilihan video
tutorial yang ada. Manfaat dari demo/simulasi ifiadapkan saat pengguna menggunakan
sistem operaswindows 7yang sebenarnya, telah dapat mengoperasikannygamdancar
mulai dari tahap instalasi sampai dengan setticigaarnya.

Demo Windows 7

Gambar 3. Tampilan Halaman Demo/Simulasi

Setelah pengguna mempelajari sistem opemasdows 7 melalui video tutorial dan
latihan melalui modul demo/simulasi, pengguna dapanguji pengetahuannya seputar
sistem operasvindows 7melalui link menu Quiz dari halaman utama webgtada halaman
kuis tersebut, pengguna akan disajikan sejumlatapgaan dalam bentuk pilihan berganda
seputar materi-materi yang bersumber dari vidaaridltdan modul demo/simulasi yang telah
digunakan pengguna sebelumnya. Di akhir kuis, pemggsecara langsung akan dapat
mengetahui seberapa jauh pengetahuan dari penggemmgenai materi yang telah diberikan
melalui hasil kuis.

Quiz

lay, kita dapat melakukan beberapa pengaturan, kecuali

Gambar 4. Tampilan Halaman Kuis
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Bagi pengguna yang ingin memberikan saran dark#ntidapat dilakukan melalui link
menu Hubungi Kami dari halaman utama website. Paalaman ini, pengguna dapat
mengirimkan saran, kritikan, maupun pertanyaan #da@paembuat website dengan mengisi
kolom-kolom yang telah disediakan pada halamameerts

Hubungi Kami

Gambar 5. Tampilan Halaman Hubungi Kami

Dari hasil kuesioner yang diberikan kepada sampafjguna yang menanyakan seputar
manfaat dari website pembelajaran ini, diperolefbo6koresponden menyatakan website
tersebut sangat membantu dalam mengesadlows 7 73% koresponden menyatakan kuis
yang ada di dalam website sangat membantu pemahaimaows 7dan sangat bermanfaat.

5. Kesmpulan

Adapun kesimpulan yang diperoleh dari penulisamadzlah :

1. Penggunaan HTML 5 sangat membantu dalam mengemiangibsite pembelajaran.

2. Website ini sangat membantu dalam proses pembmtgjderutama bagi masyarakat
umum, karena dapat mengubah suasana belajar darbuaerbelajar menjadi lebih
menarik.

Selain itu, ada saran dapat diberikan oleh pegaksi :

1. Desain tampilan website dinilai masih kurang mégaehingga diperlukan ide-ide kreatif
untuk membuat tampilan menjadi lebih menarik dazakf.

2. Keamanan privasi dari pengguna masih belum ad&nkapada website tersebut belum
terdapat penyimpanan data dari pengguna.

3. Website pembelajaran ini masih belum memiliki foruhskusi sehingga dinilai perlu
untuk dikembangkan ke depannya.
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